2° GIOCO:

LA CORSA DEI SACCHI
Arbitri:
     12 arbitri  

Giocatori:

5  bambini
***
5 donne
***
5 uomini
Svolgimento del gioco:

partenza sotto il palco
arrivo sotto il palco
Gli arbitri si  posizionano sulla riga di partenza e sulla linea parallela a quella di  partenza, 

Devono verificare il corretto passaggio del giocatore tra i birilli e se vengono rispettate le buone regole del gioco.

I 5 bimbi e gli adulti si preparano in fila alla partenza e a staffetta fanno un giro completo andata e poi ritorno , poi consegnato il sacco al suo compagno senza farsi aiutare.
Vince la contrada  che termina tutti i giri completi per prima facendo fede l’ordine di arrivo della contrada. A ogni caduta del partecipante , esso inizia da dove e’ caduto. Il percorso per i bambini e le donne e’ piu’ corto.

Punteggio gioco:
1 class.= 10 punti




2 class.=   9 punti




3 class.=   8 punti




4 class.=   7 punti




5 class =    4 punti




6 class=     3 punti




7 class=     2 punti
