3° GIOCO:

VESTI  LA  NONNA   BEPINA
tempo: circa  5 minuti
Arbitri:

un arbitro  per  contrada (sotto il palco).
Giocatori:

6 bambini
fino a 6 anni compiuti o ultimo anno di asilo.
Indumenti: 
retina con bigodini, camicia da notte, occhiali, scialle,calzettoni,ciabatte e borsa dell’acqua calda.
Svolgimento del gioco:

partenza: centro della piazza

arrivo: sotto il palco.

Gli arbitri si devono posizionare sulla riga di partenza e sulla linea parallela a quella di  partenza, nel lato opposto.
Devono verificare il corretto passaggio del giocatore tra gli ostacoli .
Il primo bambino dovrà posizionarsi sulla linea di partenza (CENTRO DELLA PIAZZA VICINO AL NONNO BEPI) e dovra’ andare di corsa a prendere l’indumento che sarà nel CESTO SOTTO IL PALCO  e riportarlo al Nono Bepi.
Appena il Bimbo tocca la mano dell’altro bimbo , quello parte e andra’ a prendere un alto indumento.

Vincera’ chi avra’ fatto indossare tutti gli indumenti stabiliti e  il primo nonno Bepi tutto vestito correra’ all’arrivo per consegnare la bandiera all’arbitro.
Punteggio gioco:
1 class.= 10 punti




2 class.=   9 punti




3 class.=   8 punti




4 class.=   7 punti




5 class =    4 punti




6 class=     3 punti




7 class=     2 punti
