5° GIOCO:

IL  CUCCHIAIO  E  L’UOVO
Arbitri:
2 arbitri  per ogni contrada

Giocatori:

5 + 5 + 5
Svolgimento del gioco:

partenza sotto la chiesa.

Arrivo sotto il palco.

Tutte le contrade  partono assieme.
Partecipano tutti i bambini delle elementari di ogni contrada.

I bambini si allineano sulla linea di partenza in fila con il cucchiaio in bocca con sopra un uovo. Ogniuno dovra’  fare un percorso a staffetta di andata e ritorno senza far cadere l’uovo, ad ogni caduta dovra’ rifare il percorso. Vincera’ la contrada  che avra’ raccolto le uova stabilite (10) nel minor tempo possibile.l’ultimo concorrente dovrà consegnare la cesta con le uova all’arbitro sulla linea opposta (sotto il palco. 
A quel punto l’arbitro alzera’ la bandiera di arrivo. 
Punteggio gioco:
1 class.= 10 punti




2 class.=   9 punti




3 class.=   8 punti




4 class.=   7 punti




5 class =    4 punti




6 class=     3 punti




7 class=     2 punti
