7° gioco

LA SPOSA NELLA CARRIOLA



   tempo: in ordine di arrivo
Arbitri:

2 arbitro per ogni contrada

Giocatori:

6 coppie miste 1 coppia di donne
Svolgimento del gioco:

partenza: chiesa

sposa in centro della piazza

cesta indumenti sotto il palco

arrivo: sotto il palco.

Tutte le contrade partecipano assieme.

Ogni contrada  partecipa con le coppie miste  uomo e donna che portano un bimbo nella carriola  
A ogni giro ad ostacoli (birilli), devono prendere un indumento nell’ordine  scelto per vestire la sposa che si trovera’ in piedi sulla sedia nella linea opposta a quella di partenza.
Gli indumenti in ordine  sono :  giarrettiera – pareo -maglietta  – velo – scarpe – guanti – mazzo di fiori. Devono essere tutti del  colore della contrada tranne la maglietta e il pareo bianchi. 
Sulla linea di partenza ci sara’ la prima coppia con la carriola ,la cesta con gli indumenti sarà messa sotto il palco ; al via la coppia prenderà’ il primo indumento nella cesta sotto il palco, (giarrettiera) la passa al bimbo ,andra’ a portarla alla sposa in centro della piazza; questo percorso si farà per tutti gli altri indumenti .Per l’ultimo giro la coppia prenderà  il mazzo di fiori  lo consegnerà alla sposa la quale dovra’ correre  fino alla linea di arrivo consegnandolo all’arbitro.(sotto il palco)
Punteggio gioco:
1 class.= 10 punti




2 class.=   9 punti




3 class.=   8 punti




4 class.=   7 punti




5 class =    4 punti




6 class=     3 punti




7 class=     2 punti
